1. A competicdo de League of Legends sera realizada de acordo com este Regulamento. Todos
os(as) estudantes-atletas devem estar cientes de todas as regras, programacao, formatos da
competicao e demais informacgdes antes de concordar com os termos deste documento. Ao

participar da competicdao todos os jogadores concordam com os termos e condigcdes

estabelecidos neste regulamento.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE LEAGUE OF LEGENDS

REGRAS GERAIS

2. OS(AS) ESTUDANTES-ATLETAS DEVEM:

2.1. Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Regulamento Geral da

competicao;

2.2. Possuiruma conta do jogo League of Legends, e da plataforma Battlefy em boas condi¢des.

Esta conta deve ser valida, ndo suspensa, e de uso de apenas uma unica pessoa;

2.3. Nao ter vinculo de natureza profissional com a empresa Riot Games, nhem apresentar

parentesco em primeiro grau com funcionarios da referida;

2.4. Demonstrar comportamento compativel com o codigo de conduta especificado nos

regulamentos geral e especifico da modalidade.

3. DAS FASES E ETAPAS DE COMPETIGCAO:

31. A modalidade serd conduzida em uma fase Classificatoria (17 fase) e Quartas de Final(2®

fase) on-line e FINAL FOUR PRESENCIAL;

3.2. O cronograma da etapa on-line sera conforme descrito na tabela abaixo:

apa O e 28/DOM O1/SEG 02/TER 03/QUA 04/QUI 0O5/SEX 06/SAB 07/DOM
Leaque of Legends RI 1° FASE 1° FASE 1° FASE 1° FASE 1° FASE 1° FASE 27 FASE
9 9 1° Etapa/C | 1° Etapa/C | 1° Etapa/C | 2° Etapa/C | 2° Etapa/C | 2° Etapa/C QF
LEGENDA: RI - Reunido Informativa / € - Classificatdrias / QF - Quartas de Final
REALIZAcAO FORNECEDOR DE FORNECEDORES DE BOLA
WWW.CBDU.ORG.BR UNIFORMES eaver wanpeio
cBby
o o ==
@cbdu | @cbdubrasil | @cbdu ﬁ|cg0g SPALDING Kempu =Exﬁmm.

BRASIL




WWW.CBDU.ORG.BR

J

JUBS

BSPORTS

4]. O cronograma da etapa FINAL FOUR PRESENCIAL sera conforme descrito na tabela abaixo:

JUBs eSports 26/abr 27/abr 28/abr 29/abr

FINAL FOUR PRESENCIAL SEG TER (01V). QUI

League of Legends CH/RI SF F/SUMMIT | Experiéncia/sS
LEGENDA: CH - Chegada / Rl - Reuniao Informativa / SF - Semifinais / F - Finais / S - Saida

Cada equipe deve ser composta por 05 (cinco) estudantes-atletas titulares e no maximo 2 (dois)
estudantes-atletas, estes opcionais. Todos os integrantes deverao ser da mesma IES e estarem
devidamente uniformizados na etapa FINAL FOUR PRESENCIAL..

Cada equipe podera ser inteiramente feminina, inteiramente masculina ou mista.

REGRAS ESPECIFICAS
DAS CONFIGURACOES DE JOGO:
7.1. Mapa: Summoner's Rift;
7.2. Tamanho de Time: 5;
7.3. Permitir Espectadores: Todos;
74. Tipo de partida: Torneio Competitivo;

7.5. Restricdes podem ser adicionadas a qualquer momento, antes ou durante uma partida,
caso existam bugs conhecidos com Campedes, Skins, Runas, Talentos ou Feiticos de
Invocador, ou se por qualguer motivo for determinado pelo critério da Coordenagao da

modalidade;

7.6. As proibi¢des e penalidades dar-se-do de acordo com o Regulamento da Temporada 2021
do CBLOL;

7.7. A organizagao se isenta de quaisquer problemas causados pela conexao;

7.8. Cada participante tera 10 (dez) minutos para realizar suas configuragdes, na qual devera
garantir a qualidade do equipamento, conectar e calibrar os periféricos, garantir o

funcionamento do sistema de chat de voz;

Paragrafo Unico - Runas e talentos vao ser configurados durante a fase de escolha e banimento

dos campedes.

7.9. Apods todos os 10 (dez) estudantes-atletas em uma partida confirmarem que completaram

as configuragdes, eles ndo poderao mais altera-las e nem entrar em jogos de aquecimento.
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8. DO SISTEMA DE DISPUTA:

81. Na competicao on-line sera realizada uma fase Classificatoria dividida 2 (duas) etapas
independentes, em formato de eliminagao simples, do qual se classicam as 4 (quatro)

melhores equipes de cada etapa para as Quartas de Final;

a) A primeirae asegunda etapas da fase Classificatoria serdo torneios independentes com

jogos em formato melhor-de-trés (MD3);
b) As Quartas de Final serdao em formato playoff melhor-de-trés (MD3);

c) Apenas as 4 (quatro) melhor equipes das classificatorias etapa 1, e classificatorias etapa

2 disputarao as Quartas de Final;

d) Os confrontos das Quartas de Final serdo definidos através da posicado das equipes

conforme descrito na tabela abaixo:

Classificatéria Etapa 1 Classificatéria Etapa 2 ‘
Classificado 1 Classificado 5
Classificado 2 Classificado 6
Classificado 3 Classificado 7
Classificado 4 Classificado 8

Quartas de Final ‘

Classificado 1 X Classificado 8
Classificado 2 X Classificado 7
Classificado 3 X Classificado 6
Classificado 4 X Classificado 5

e) Classificam-se para a etapa FINAL FOUR PRESENCIAL as 4 (quatro) equipes finalistas
das Quartas de Final;

8.2. Na etapa FINAL FOUR PRESENCIAL as 4 (quatro) equipes classificadas se enfrentardo em
semifinal e final, sendo a semifinal disputada em melhor-de-trés (MD?3) e a final disputada
em melhor-de-cinco (MD5);

a) Adisputa de 3°lugar serd em melhor-de-trés (MD3);

b) O FINAL FOUR PRESENCIAL acontecera em Brasilia no periodo entre 26/04/2021 a
29/04/2021;
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c) E de responsabilidade do(a) estudante-atleta/equipe estar ciente das condicdes de
participagcao da etapa FINAL FOUR PRESENCIAL, descritas no Regulamento Geral do
evento.

8.3. Os(As) estudantes-atletas deverdo estar on-line com ao menos 15 minutos de antecedéncia

ao horario previsto para a partida. Todas as partidas ocorrerao nos horarios devidos e, caso
um estudante-atleta ndo esteja presente, a partida podera ser considerada W.O., € punicdes
adicionais poderao ser aplicadas;

8.4. O check in na plataforma Battlefy devera ser feito no horario pré estabelecido. Sera

considerado o tempo de W.O. de 10 minutos, para as equipes que nao derem check in e
nao fizerem todos os procedimentos para inicio das partidas;

8.5. Partidas em que equipes tenham sido desclassificadas, serao declaradas como vitoria pelo

placar minimo possivel (2x0 para partidas melhor-de-trés ou 3x0 para partidas melhor-de-
cinco). Nenhuma estatistica ou numero adicional serao validos para partidas em que um
estudante-atleta tenha sido desclassificado(a).

Auséncia W.O.
2x0 Melhor-de-3 (MD3)

3x0 Melhor-de-5 (MD5)

League of Legends

9. DA ETAPA ON-LINE:

91

Os estudantes-atletas deveréo realizar o check-in da competi¢céo, com 15 (quinze) minutos

de antecedéncia para que se possa comegar uma sessao de partida;

9.2. Os estudantes-atletas que nao se apresentarem no horario correto de suas partidas ou logo

apos o chamado para iniciar uma sessdo de partidas, serdo penalizados de acordo com o

sistema de disputa adotado;

9.3. Na etapa on-line é de inteira responsabilidade do atleta o funcionamento de material de

jogo e conexao;

9.4. Nesta etapa os estudantes-atletas deverdo utilizar as suas proprias contas para a

competicao;

9.5. Durante esta etapa havera um juiz responsavel por cada partida, que podera ou nao conferir

a identidade dos estudantes-atletas se achar necessario;

9.6. Ficara a critério da arbitragem as punicdes com relagcdo aos casos de desconexdes,

propositais ou Nao, pausas e atitudes desonestas.

10. DA ETAPA FINAL FOUR PRESENCIAL.:

WWW.CBDU.ORG.BR
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10.1. O(a) estudante-atleta devera obrigatoriamente apresentar a Credencial para a arbitragem
em todas as provas da competicdo. O atleta que nado o fizer ndo estara autorizado a

competir;
10.2.Nesta etapa sera fornecida uma conta especifica para realizagao da competicao;
DOS ASPECTOS TECNICOS:

1.1. Em caso de lag que atrapalhe o desenvolvimento do jogo, cada equipe tera 10 (dez)
minutos de pausa. Se a equipe exceder este tempo de jogo, estara assumindo as

consequéncias da partida por sua propria conta e risco;

1.2. Para comprovar qualquer tipo de trapaga ou reclamacao, o(a) estudante-atleta deve falar

com o coordenador da modalidade;

11.3. Os(as) estudantes-atletas devem informar a organizacdao do torneio sobre o erro de
conexao, dentro dos prazos de reclamagdes estabelecidos para cada etapa. Caso nao seja
informado, poderdo ocorrer pedidos de W.O. em jogos ndo realizados, de acordo com os

horarios dos jogos realizados pelo sistema;

1.4. Durante as partidas o CHAT DE TEXTO devera ser utilizado Unica e somente para avisos e
pedidos de PAUSE;

1.5. Ambas as equipes sao responsaveis por reportar o resultado das partidas, cabendo as

mesmas fornecer provas no formato de midia (screenshots) do resultado reportado;

11.6. Este evento conta com um servidor de discord oficial usado para a comunicagao durante

as etapas da competicao.
CODIGO DE CONDUTA:

12.1. Todos os(as) estudantes-atletas estdo sujeitos a regras de boas condutas associadas as
informacgdes e comportamentos dos mesmos. A equipe de administradores e demais
memobros associados a CBDU se reserva o direito de nao aceitar o “nickname” de algum
participantes e equipes, se acharem que ele seja inapropriado, ofensivo ou ndo esteja de

acordo com as regras;

12.2. Os nicknames deverao permanecer os mesmos desde o ato da inscrigao até o final do

evento.

CHEAT E GAMEPLAY:
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13.1. Nenhuma forma de trapaca, ou ganho de uma vantagem indevida de qualquer forma sera

tolerado. Isso inclui, mas ndo esta limitado a:

a) Hacking - Qualguer modificacao feita ao Jogo ou outro software por qualquer pessoa

gue nao seja por meio de patches ou atualizagdes padrao;

b) Explorando falhas no jogo - Fazer uso de mecanicas e/ou funcionalidades do jogo com
O proposito de executar agdes nao previstas e incompativeis com o comportamento

normal do jogo;

c) Compartilhamento de Conta - Fazer uso de contas de jogo de terceiros para participar

do evento;

d) Combinacdo de Resultado - Qualguer acordo entre dois ou mais jogadores/equipes

que visa manipular de e/ou interferir com o andamento do evento.

14. COMPORTAMENTO ANTIDESPORTIVO:

14.1. Qualquer comportamento ofensivo, desrespeitoso ou antidesportivo ndo serdo tolerados.
Incluem mas nao se limitando a, insultos, racismo, xenofobia, machismo, violéncia fisica ou
gualguer comportamento que, inapropriados na opinido da Coordenagao da Modalidade.
Caso sejam constatadas agdes que possam prejudicar o andamento do torneio ou até
mesmo afetar a um jogador ou uma equipe em particular, medidas serdo tomadas,
podendo levar a desqualificagao da equipe. Casos também serdo analisados pelo STID que
se fard presente durante a fase presencial podendo a equipe e/ou um aluno/atleta ser

punido por tal conduta antidesportiva;

14.2. Nenhum participante pode participar de apostas relacionada a sua equipe ou seus

parceiros de times;

14.3. Os participantes ndo devem oferecer ou aceitar qualquer presente ou recompensa para ou
de qualquer pessoa por servicos prometidos/prestados. Incluindo servicos relacionados a

prejudicar ou tentar prejudicar outra equipe/participante.
15. DISPOSICOES GERAIS:

15.1. Todo contato entre as equipes e o torneio devera ser feito através da Coordenacdo da
Modalidade via o método oficial de comunicacéo enviado as equipes. Nenhum outro
método nao aprovado previamente serd utilizado a ndo em caso de necessidade

emergencial;
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15.2. Todas as informacdes, resultados e classificagbes pertinentes ao evento/modalidade
deverdo ser consultadas nos Boletins Técnicos da competicao enviados diariamente apods o

término das partidas, bem como na plataforma Battlefy;

15.3. Qualquer tipo de conversa, discussao, tickets que existirem entre algum participante e a
CBDU sao estritamente confidenciais, qualquer publicacao sobre o assunto em qualquer
meio de comunicagao sem a aprovagao da Coordenagao da Modalidade levara a

desclassificagao da equipe;

15.4. Qualquer pessoa envolvida ou com tentativa de envolvimento em qualquer agao
gue a coordenacgao da modalidade acredite, a seu critério exclusivo e absoluto, que
constitua uma vantagem desigual, estara sujeita a punicao imposta devido a esses
atos. A natureza e extensdao das puni¢cdes impostas devido a essas operagdes

obedecerao a critérios exclusivos e absolutos da organizagdao da Temporada 2021,

15.5. Apds a descoberta de violagao por um membro de uma equipe de qualquer uma
das regras listadas acima, a coordenagao da modalidade pode emitir as

seguintes penalidades:

a) Adverténcia Verbal;

b) Perdada escolha de lado para o Jogo atual e/ou futuros;
c) Perdade ban para o Jogo atual e/ou futuros;

d) Perdade Partidas;

e) Suspensobes;

f) Desclassificagoes;

15.6.Infragdes repetidas ou graves (abusos, ofensas, etc) estao sujeitas a escalagao de
penalidades, até, e incluindo, a desclassificacdo. E importante notar que penalidades
nao precisam seguir uma ordem. A critério da coordenagdo da modalidade, um
jogador pode ser suspenso por uma primeira infracdo se a agao do jogador for o

suficiente para uma suspensao.

16. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenagao da modalidade, com anuéncia da Diregao

Geral, ndo podendo essas resolugdes contrariarem o Regulamento Geral.
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