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TÍTULO I 
CAPÍTULO I  

DA FINALIDADE DO EVENTO  

Art. 1º Os JOGOS UNIVERSITÁRIOS BRASILEIROS  ֽJUBs eSports 2021  têm por finalidade 
fomentar a participação em atividades esportivas de forma on -line e presencial em todas 
as Instituições de Ensino Superior (doravante denominadas IES), públicas e privadas do 
território nacional e promover a ampla mobilização da juventu de universitária brasileira 
em torno do esporte.  

CAPÍTULO II  

DA JUSTIFICATIVA 

Art. 2º  Ao educar o jovem por intermédio da prática desportiva universitária no formato on -
line e presencial, estamos cada vez mais inovando, oportunizando, difundindo e 
reforçan do a construção da cidadania e os ideais do movimento olímpico, estes 
direcionados para construção de um mundo melhor e mais pacífico, livre de qualquer tipo 
de discriminação e dentro do espírito de compreensão mútua, fraternidade, solidariedade, 
cultura d a paz e fair -play. Com as das atividades desportivas, jovens e adultos constroem 
seus valores, seus conceitos, socializam -se e, principalmente, vivem as realidades.  

CAPÍTULO III  
DOS OBJETIVOS 

Art. 3º  Os JUBs eSports 2021 têm por objetivos:  

a) Fomentar de forma on -line e presencial a prática do esporte universitário com fins 
educativos e competitivos;  

b)  Possibilitar a identificação de talentos desportivos nas IES para o cenário esportivo 
nacional e internacional;  

c) Desenvolver o intercâmbio sociocultural e desp ortivo entre os participantes de 
forma on -line;  

d)  Promover o congraçamento dos universitários brasileiros, estimulando a prática do 
esporte, visando ao desenvolvimento da personalidade integral do jovem;  

e) Contribuir para o desenvolvimento integral do(a) estud ante -atleta  como ser social, 
autônomo, democrático e participante, estimulando o pleno exercício da cidadania pela 
prática esportiva . 
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TÍTULO II  
CAPÍTULO I  

DA REALIZAÇÃO  

Art. 4º  Os JUBs eSports 2021 são uma realização da Confederação Brasileira do Desporto 
Universitário (doravante denominada CBDU) em parceria com as Federações Universitárias 
estaduais. As modalidades da Temporada 2021 eSports serão as seguintes:  

§ 1º  ֽJUBs eSports:  

a) Clash Royale;  

b)  Counter Strike Go;  

c) Free Fire; 

d)  Futebol Eletrônico;  

e) League of Legends;  

f) Poker. 

CAPÍTULO II  
DAS RESPONSABILIDADES  

Art. 5º  Ao Comitê Organizador de todas as competições dos JUBs eSports 2021  caberá:  

a) Indicar toda a equipe de trabalho;  

b)  Elaborar os Regulamentos Geral e Específico de cada modalidade;  

TÍTULO III  
CAPÍTULO I  

DOS PODERES 

Art. 6º Nos JUBs eSports  serão reconhecidos os seguintes poderes:  

a) Comitê Organizador (CO);  

b)  Comissão Disciplinar (CD);  

c) Superior Tribunal de Justiça Desportiva Universitária (STJDU) ; 

§ 1º ֽ  Os Comitês Organizadores dos JUBs eSports 2021  serão compostos por representantes 
indicados pela CBDU e FUEs ; 
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§ 2º  ֽ O Superior Tribunal de Justiça Desportiva Universitária (STJDU) é composto pelo 
Tribunal Pleno e pela Comissão Disciplinar Nacional nome ada de acordo com as 
disposições do Código Brasileiro de Justiça Desportiva (CBJD) . 

Art. 7º Os integrantes do Comitê Organizador deverão preparar, até 30 (trinta) dias após o 
encerramento dos JUBs eSports 2021 , o relatório de suas atividades, para ser entr egue à 
CBDU. 

TÍTULO IV  
CAPÍTULO I  

DOS CRONOGRAMAS  

Art. 8º As competições dos JUBs eSports 2021  etapa on -line  serão realizadas de acordo 
com os cronogramas a seguir:  

JUBs eSports  01 a 07 de março  ֽ1ª Semana  

Etapa On -line  28/DOM  01/SEG 02/TER 03/QUA  04/QUI  05/SEX  06/SAB  07/DOM  

League of Legends  RI 
1ª FASE 

1ª Etapa/ 
C 

1ª FASE 
1ª Etapa/ 

C 

1ª FASE 
1ª Etapa/ 

C 

1ª FASE 
2ª Etapa/C  

1ª FASE 
2ª Etapa/C  

1ª FASE 
2ª Etapa/C  

2ª FASE 
QF 

LEGENDA:  RI  ֽReunião Informativa / C  ֽClassificatórias / QF  ֽQuartas de Final  

JUBs eSports  08 a 14 de m arço  ֽ2ª Semana  

Etapa On-line  07/DOM  08/SEG  09/TER  10/QUA 11/QUI 12/SEX 13/SAB 14/DOM 

Free Fire RI C C C C C E / OF E / QF 

LEGENDA:  RI  ֽReunião Informativa / C  ֽClassificatórias / E  ֽEliminatórias /  

OF  ֽOitavas de final / QF - Quartas de final  

JUBs eSports  15 a 21 de m arço  ֽ3ª Semana  

Etapa On-line  14/DOM 15/SEG 16/TER 17/QUA 18/QUI 19/SEX 20/SAB  21/DOM 

Counter Strike Go  RI C1 
R1, R2 

C1 
R3, R4 

C1 
R5, R6 

C2 
R1, R2 

C2 
R3, R4 

C2 
R5, R6 

QF 
R1 

LEGENDA:  RI  ֽReunião Informativa / C  ֽClassificatórias / R  ֽRound / QF  ֽQuartas de final  
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JUBs 
eSports  15 a 24 de março  ֽ3ª/4ª Semana  

Etapa On -
line  14/DOM 15/SEG 16/TER 17/QUA 18/QUI 19/SEX 20/SAB  21/DOM 22/SEG 23/TER 24/QUA  

Futebol 
Eletrônico  RI ED ED ED ED ED ED ED ED ED ED 

LEGENDA:  RI  ֽReunião Informativa / ED  ֽEliminatória Dupla  

JUBs eSports  22 a 27 de março  ֽ4ª Semana  

Etapa On -line  21/DOM 22/SEG 23/TER 24/QUA  25/QUI  26/SEX 27/SAB 

Clash Royale  RI 
1ª FASE 

1ª Etapa/ 
C 

1ª FASE 
2ª Etapa/ 

C 
FG FG FG FG 

LEGENDA:  RI  ֽReunião Informativa / C  ֽClassificatórias / FG  ֽFase de Grupos  

JUBs eSports  22 a 28 de m arço  ֽ4ª Semana  

Etapa On-line  21/DOM 22/SEG 23/TER 24/QUA  25/QUI  26/SEX 27/SAB 28/DOM  

Poker  RI 1ª Fase 2ª Fase 3ª Fase 4ª Fase 5ª Fase 6ª Fase 7ª Fase 

LEGENDA:  RI  ֽReunião Informativa / C  ֽClassificatórias / QF  ֽQuartas de Final  

OBS: Podendo estas datas acima serem alteradas conforme necessidades . 

Art. 9 º As competições dos JUBs eSports 2021  etapa Final Four Presencial  serão realizadas 
de acordo com os cronogramas a seguir:  

JUBs eSports  
FINAL FOUR PRESENCIAL 

26/abr  
SEG 

27/abr  
TER 

28 /abr  
QUA  

29/abr  
QUI 

Clash Royale  CH / RI SF F / SUMMIT Experiência /S 

Counter Strike Go  CH / RI SF F / SUMMIT Experiência /S 

Free Fire CH / RI SF F / SUMMIT Experiência /S 

Futebol Eletrônico  CH / RI SF F / SUMMIT Experiência /S 

League of Legends  CH / RI SF F / SUMMIT Experiência /S 

Poker  CH / RI 1ª Mesa 2ª e 3ª Mesa 
SUMMIT Experiência/S  

LEGENDA:  CH  ֽChegada / RI  ֽReunião Informativa / SF  ֽSemi finais / F ֽ  Finais  / S - Saída 
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TÍTULO V 
CAPÍTULO I  

DA CONDIÇÃO DE PARTICIPAÇÃO  

Art. 10º Poderão participar dos JUBs eSports 2021 , na qualidade de estudante -atleta , o 

aluno que estiver:  

a) Regularmente matriculado na IES, cursando e frequentando o semestre no ano de 

2021, em nível de graduação, pós -graduação (aperfeiçoamento, especialização, mestrado, 

doutorado ou pós -doutorado) na IES de seu Estado reconhecida ou autorizada pelo MEC ; 

b)  Atender aos demais requisitos estabelecidos neste regulamento . 

Art. 11º Poderão participar dos JUBs eSports 2021  atletas de IES públicas ou priva das 

reconhecidas ou autorizadas pelo MEC.  

CAPÍTULO II  
DA DOCUMENTAÇÃO E ATRIBUIÇÕES DOS PARTICIPANTES  

Art. 12º Todo participante deverá se inscrever no sistema disponibilizado pela CBDU, 

cabendo -lhe algumas atribuições, conforme a seguir:  

1. Os(as) estudantes -atletas  deverão:  

a. Se inscrever pelo s link s:  

i.Página Oficial:  https://www.cbdu.org.br/side/jubs -esports -2021 

ii.Clash Royale:  https://www.sympla.com.br/jubs -esports -2021---clash -royale__1122282 

iii.Counter Strike Go:  https://ww w.sympla.com.br/jubs -esports -2021---cs-go__1122286 

iv.Free Fire: https://www.sympla.com.br/jubs -esports -2021--- free -fire__1122261 

v.Futebol Eletrônico:  https://www.sympla.com.br/jubs -esports -2021--- fifa__1122285 

vi.League of Legends:  https://www.sympla.com.br/jubs -esports ---league -of-

legends__1122298  

vii.Poker:  https://www.sympla.com.br/jubs -espor ts-2021---poker__1122289 

https://www.cbdu.org.br/side/jubs-esports-2021
https://www.sympla.com.br/jubs-esports-2021---clash-royale__1122282
https://www.sympla.com.br/jubs-esports-2021---cs-go__1122286
https://www.sympla.com.br/jubs-esports-2021---free-fire__1122261
https://www.sympla.com.br/jubs-esports-2021---fifa__1122285
https://www.sympla.com.br/jubs-esports---league-of-legends__1122298
https://www.sympla.com.br/jubs-esports---league-of-legends__1122298
https://www.sympla.com.br/jubs-esports-2021---poker__1122289
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b. Realizar o pagamento d a anuidade /carteirinha  no valor de R$ 20,00  (vinte  reais), por 

pessoa/modalidade/naipe, que dá direito aos benefícios do programa para a etapa on -line ; 

c. Ao se classificar para a etapa FINAL FOUR PRESENCIA L, realizar o pagamento da 

validação  da carteirinha  no evento , no valor de R$ 100,00  (cem reais), por 

pessoa/modalidade/naipe, que dá direito aos benefícios do evento descritos no Capítulo 

IV, Seção I, Item II, Art. 24.  

CAPÍTULO III  
DOS PRAZOS E PROCEDIMENTOS DE INSCRIÇÃO  

Art. 13º Caberá ao estudante -atleta  ou ao estudante -atleta  representante da equipe a 

responsabilidade da inscrição no sistema de cadastro para o JUBs eSports 2021 . 

§ 1ºֽ  A homologação da inscrição dos estudantes -atletas  será mediante pagamento da 

anuidade /carteirinha em cada modalidade/naipe, e aprovação da FUE referente ao seu 

estado . 

§ 2º  ֽO estudante -atleta  poderá participar de mais de uma modalidade no próprio evento . 

§ 3º  ֽO estudante -atleta  no momento da inscrição, deverá informar o seu nickname , nas 

modalidades individuais e de todos os integrantes nas  modalidades coletivas , o qual 

deverá ser  utilizado  o mesmo  durante toda a competição . 

§ 4º  ֽEm caso de um mesmo estudante -atleta  se classificar em mais de uma modalidade 

para a etapa FINAL FOUR PRESENCIAL , deverá ser escolhida apenas 1 (uma ) modalidade 

para competir a etapa, e a colocação subsequente estará automaticamente classificada  na 

modalidade desistente . 

§ 5º  ֽ`Para as equipes classificadas para a etapa FINAL FOUR PRESENCIAL , será permitido 

apenas 1 (uma) substituição,  dentro dos prazos estabelecidos antes da emissão do 

benefício do transporte interestadual. O s casos omissos serão analisados pela gerência  do 

evento . 

§ 6º  ֽNas modalidades coletivas é permitido a inscrição de no máximo 2  (dois) estudantes -

atletas reservas, que deverão também seguir os passos descritos neste regulamento, bem 

como realizar o pagamento da anuidade. Em caso de classificação da equipe para a etapa 
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FINAL FOUR PRESENCIAL, serão inscritos apenas os(as) estudante -atleta s titulares de cada 

equipe/modalidade/naipe para participar desta etapa.  

Art. 14º O prazo de inscrição  das modalidades será conforme segue:  

a) League of Legends:  do dia 08/02/2021 até dia 24/02/2021 ; 

b)  Free Fire: do dia 08/02/2021 até dia 0 3/0 3/2021; 

c) Counter Strike Go:  do dia 08/02/2021 até dia 10/03/2021 ; 

d)  Futebol Eletrônico:  do dia 08/02/2021 até dia 10/03/2021 ; 

e) Clash Royale : do dia 08/02/2021 até dia 1 7/03/2021 ; 

f) Poker : do dia 08/02/2021 até dia 1 7/03/2021 ; 

§ 1º  ֽNo momento da inscrição, nas modalidades coletivas, todos os(as) estudantes -atletas 

ǿȇˢȇɲ ʣʦȇȇɴǸɁȇʦ ɿ Ǹǁɲʣɿ הɴɿɲȇ ǿǁ ʮˋǁ ȇʥˋɆʣȇו Ǹɿɲ ɿ ɲȇʮɲɿ ɴɿɲȇ ǿȇ ȇʥˋɆʣȇ ȇ 

formatação semelhante . 

§ 2º ֽ  Todos os inscritos receberão um e -mail de confirmação pela platafor ma  Sympla  após 

a confirmação do pagamento . 

§ 3º  ֽ Ao receber o e -mail de confirmação, deve -se responde -lo com as informações 

solicitadas e anexar a sua foto (seguindo as especificações descritas no e -mail) até o último 

dia da inscrição da modalidade . 

Art. 15 º A confirmação de categorias da modalidade/naipe dos estudantes -atletas  será no 

ato da inscrição . 

Parágrafo Único   ֽNão haverá reembolso da inscrição caso o (a) estudante -atleta  não esteja 

cursando nível superior dentro das condições de participação estabelecidas em 

regulamento, sendo encaminhado processo para a Comissão Disciplinar, aplicando as 

medidas cabíveis.  
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CAPÍTULO IV  
DO SISTEMA DE COMPETIÇÃO  

Art. 16 º As competições JUBs eSports 2021  serão realizadas se houver o número mínimo 

de 03 (três)  estudantes -atletas/ equipes na modalidade e naipe inscritos . 

Parágrafo Único   ֽ Caso haja menos de 03 (três) estudantes -atletas/ equipes  inscritas na 

modalidade e naipe, a CBDU poderá ou não realizar a competição.  

Art. 17º O sistema de competição detalhado das modalidades obedecerá ao estabelecido 

nos Regulamentos Específicos de cada modalidade.  

Art. 18 º Os cabeças de chaves para os jogos, provas (balizamento) e combates s erão 

definidos pela coordenação de m odalidade.  

SEÇÃO I  
DAS ETAPAS DE COMPETIÇÃO  

ITEM I  
DA ETAPA ON-LINE 

Art. 19 º A etapa on -line  poderá ter quantitativo de inscritos livre em todas as modalidades.  

Art. 20 º O sistema de disputa de cada modalidade na etapa on -line  será: 

a) Clash Royale: Classificatórias e Fase de Grupos ; 

b)  Counter Strike Go: Classificatórias e Quartas de Final ; 

c) Free Fire: Classificatórias e Eliminatórias (Oitavas e Quartas de Final);  

d)  Futebol Eletrônico: Elimina tória  Dupla ; 

e) League of Legends: Classificatórias e Quartas de Final ; 

f) Poker: Pontos corridos . 
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ITEM II  
DO FINAL FOUR PRESENCIAL  

Art. 21º Para a etapa presencial serão classificados os (as) 4 (quatro) melhores estudantes -

atletas  das modalidades individuais e as 4 (quatro) melhores equipes das modalidades 

coletivas.  

Art. 22 º O sistema de disputa de cada modalidade na etapa presencial será:  

g) Clash Royale: Semifinal  e Final ; 

h) Counter Strike Go:  Semifinal  e Final ; 

i) Free Fire: Semifinal e final ; 

j) Futebol Eletrônico:  Quadrangular e  Final ; 

k) League of Legends:  Semifinal  e Final ; 

l) Poker:  Pontos corridos . 

Art. 23 º Os estudantes -atletas deverão entregar os seguintes documentos oficiais , digitais  

(eletrônicos) originais, e com foto:  

a) Carteira de Identidade (expedida por órgão estadual ou federal) ou Carteira de 

Trabalho e Previdência Social (CTPS) ou Certificado de Reservista ou Passaporte ou CNH 

(podendo estar o documento vencido, de acordo com o Artigo 12 do Código de Trânsito 

Brasileiro  ֽCTB) ou Carteira dos Conselhos Profissionais (CREF, OAB, CREFITO, CRM, CREA, 

etc), e-Título, na Secretaria dos JUBs eSports 2021, para receber a sua credencial , para 

receber a sua credencial.  

Art. 24 º Todos os estudantes -atletas /equipes classificadas para o FINAL FOUR PRESENCIAL  

terão direito a passagem, hospedagem, alimentação e transporte interno custeados pela 

CBDU durante o período desta etapa.  

Art.  25 º Os estudantes -atletas /equipes classificadas para o FINAL FOUR PRESENCIAL 

deverão entregar os termos anexos neste regulamento devidamente preenchidos e 

assinados : 

a) I  ֽTermo de cessão de direitos e responsabilidades para estudantes -atletas;  



 

15 
 

b)  II - Termo de cessão de direitos e responsabilidades para estudantes -atletas 

menores de idade;  

c) III - Termo de cessão de direitos e responsabilidades para instituições de ensino 

superior;  

CAPÍTULO V  
SEÇÃO I  

DOS QUANTITATIVOS PARA FINAL FOUR PRESENCIAL  

Art. 26 º O quantitativo de estudantes -atletas  e equipes classificadas para o FINAL FOUR 

PRESENCIAL será conforme descrito na tabela abaixo:  

Modalidades  
Estudantes -atletas  / 

Equipes  

Feminino  Masculino  

Clash Royale  4 4 

Counter Strike Go  4 Equipes  (5 integrantes)  

Free Fire 4 Equipes (4 integrantes)  

Futebol Eletrônico  4 4 

League of Legends  4 Equipes  (5 integrantes)  

Poker  4 

SEÇÃO II  
DAS FORMAS DE DISPUTA  

Art. 27 º. As formas de disputas serão definidas conforme número de inscritos em cada 
modalidade e estarão detalhadas nos regulamentos específicos: serão adotadas as formas 
de disputas estabelecidas nos artigos a seguir (de acordo com o número de participantes), 
sendo que a ordem das rodadas nos grupos será a seguinte:  

Grupos  1ª Rodada  (R1) 2ª Rodada  (R2) 3ª Rodada  (R3) 4ª Rodada  (R4) 5ª Rodada  (R5) 

3 Equipes  2x3 Perdedor R1 x 1 1 x vencedor R1    

4 Equipes  1x4 / 2x3 3x1 / 4x2 1x2 / 3x4   

5 Equipes  2x5/ 4x3 5x1 / 3x2 1x4 / 3x5 1x3 / 4x2 2x1 / 5x4 

 




















































































































